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PRESENTATION 
 
 
 
 
 
 
 Ce document fait suite au cahier des charges « PTella_CDC_v1.doc » que nous vous avons déjà 
fourni. Nous l’avons mis à jour et complété pour les besoins du projet. Il contient la définition des rôles de 
chacun décrite de manière détaillée, et une description des nouvelles technologies que nous avons décidé 
d’employer. Vous trouverez donc en pièce jointe sa nouvelle version « PTella_CDC_v2.doc ».  
 
 

 
Nous allons maintenant définir l’architecture de notre application, et les moyens mis en œuvre pour 

sa conception. Le document présent contiendra donc les différents schémas UML que nous avons 
élaborés, la représentation architecturelle du système PTella, et une première ébauche du code commenté. 
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CONCEPTION 

Conception Graphique 
 

Description haut niveau des diagrammes d’utilisation 
 
 
Nom: Lancement de l’application. 
Pré conditions : L’utilisateur double clique sur le raccourci du bureau. 
But : Lancer le programme. 
Déclencheur : L’utilisateur ou le système lance l’application. 
 
 
 
Nom : Connexion au réseau. 
Pré conditions : Le PC est relié physiquement à un réseau. 
But : Initialiser la connexion entre le PC de l’utilisateur et le réseau GNUtella. 
Déclencheur : L’utilisateur clique sur menu puis sur se connecter au réseau. 
 
 
 
Nom : Recherche d’un fichier. 
Pré conditions : Le PC est relié à un réseau. 
But : Trouver un ou plusieurs fichier(s) sur les autres ordinateurs, dans leur(s) dossier(s) partagé(s), les 
fichiers qui contiennent le ou les mots clé saisis par l’utilisateur. 
Déclencheur: L’utilisateur clique sur menu puis clique sur rechercher un fichier. Enfin, il saisit dans la 
fenêtre de recherche ouverte par le programme, un ou plusieurs mots clé. 
 
 
 
Nom : Lancement d’un téléchargement. 
Pré conditions : Le PC est connecté à un ou plusieurs réseaux. Le PC a effectué une recherche et a 
retourné une liste de fichiers. 
But : Lancer le téléchargement d’un fichier. 
Déclencheur : L’utilisateur sélectionne un fichier parmi la liste que le système lui a retourné, par un 
double clic gauche, ou un clic droit puis dans le menu qui apparaît « Télécharger », ou encore par un clic 
gauche qui surligne la ligne du fichier sélectionner puis dans le menu de la fenêtre il clique sur menu puis 
télécharger. 
 
 
 
Nom : Affichage des téléchargements en cours. 
But : Afficher l’état des téléchargements de fichiers en temps réel ainsi que le taux de transfert. 
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Nom : Arrêt de l’application. 
Pré conditions : L’application a été lancée. 
But : Quitter l’application, en rendant libre la mémoire qu’elle utilisait et en sauvegardant les données 
utiles pour son prochain démarrage. 
Déclencheur : L’utilisateur clique sur menu puis quitter, ou sur la croix en haut à gauche, ou le système 
quitte l’application (normalement car l’utilisateur a demandé l’arrêt du PC, ou brutalement à partir du 
gestionnaire des tâches). 
 
 
 
Nom : Affichage du total de Mo reçus et Mo envoyés. 
But : Afficher le total de Mo reçus et Mo envoyés pour un fichier donné quand l’utilisateur passe la souris 
dessus parmi les fichiers en cours de téléchargement. Afficher aussi une courbe montrant l’évolution du 
transfert avec en abscisse le temps et en ordonnée le nombre de Ko reçus. 
 
 

Description bas niveau des diagrammes d’utilisation 
 
 
Déroulement du cas Lancement de l’application 
 
-1.1 Pré conditions : L’utilisateur double clique sur le raccourci du bureau. 
-1.2 Action principale : Le système lance l’application, il charge l’adresse IP utilisée pour se connecter la 
dernière fois. Ensuite il cherche à se reconnecter au réseau à partir de l’adresse IP qu’il a en mémoire. 
-1.3 Sub flow : Le système a récupéré l’adresse IP enregistrée dans la mémoire morte lors de la dernière 
fermeture de l’application. Il lance le cas « se connecter au réseau ». 
-1.4 Alternative flow :  

L’application est lancée pour la première fois ou n’a jamais été quittée normalement. Le fichier de 
sauvegarde de session ne contient donc pas d’adresse IP.  

L’adresse récupérée n’est plus valide au moment ou le système tente de se reconnecter. Il lance 
donc une fenêtre avertissant l’utilisateur que l’application n’a pas réussi à se connecter au réseau. 
 
 
 
Déroulement du cas  Connexion au réseau 
 
-1.1 Pré conditions : Le PC est relié physiquement à un réseau, et l’utilisateur ou l’application, lors du 
lancement, tente de se connecter au réseau.  
-1.2 Action principale : Le système reçoit en entrée une adresse IP et tente de se connecter à un UltraPeer 
du réseau. La connexion s’initialise suivant le protocole défini par GNUtella. Ensuite l’UltraPeer auquel il 
est connecté lui communique les informations nécessaires. 
-1.3 Sub flow : La connexion s’initialise suivant le protocole défini par GNUtella (authentification, débit 
souhaité, allocation de buffer pour recevoir les paquets, allocation de mémoire pour réassembler les 
paquets fragmentés, etc.…). 
-1.4 Alternative flow : L’adresse IP n’est pas valide, ou un problème survient lors de l’initialisation de la 
connexion. Un message d’erreur est envoyé à l’autre machine par celle qui détecte l’erreur. La connexion 
est abandonnée. 
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Déroulement du cas Recherche d’un fichier 
 
-1.1 Pré conditions : Le PC est connecté.  
-1.2 Action principale : L’utilisateur saisit un ou plusieurs mots clés dans le champ de recherche puis 
valide en cliquant sur un bouton. Le système recherche les fichiers qui contiennent ces mots clés dans leur 
nom, parmi ceux partagés sur le réseau. Il affiche les résultats par ordre de pertinence. 
-1.3 Sub flow : Recherche de fichier selon le protocole GNUtella. 
 
 
 
Déroulement du cas Lancement d’un téléchargement 
 
-1.1 Pré conditions : Le PC a fait une recherche et a retourné une liste de fichier. 
-1.2 Action principale : L’utilisateur sélectionne le fichier qui l’intéresse, puis clique sur le bouton 
télécharger. 
-1.3 Sub flow : Le programme lance le téléchargement du fichier en sélectionnant l’hôte qui sera le plus 
rapide pour l’envoi.  
 
 
 
Déroulement du cas Affichage des téléchargements en cours 
 
-1.1 Pré conditions : Aucune. 
-1.2 Action principale : Le programme affiche la liste (vide ou non) des fichiers en cours de 
téléchargement. Il affiche dans une colonne le pourcentage reçu pour chacun des fichiers de la liste. Il 
affiche aussi dans une 3ème colonne la vitesse de téléchargement et dans une 4ème il affiche une estimation 
du temps restant. Il rafraichit l’affichage automatiquement toutes les secondes.  
-1.3 Sub flow : Pour cela il consulte la taille du fichier reçu et la taille du fichier final. Il fait le rapport 
entre ces deux tailles et fait une approximation. Le programme lance un appel à une sous fonction qui 
récupère la vitesse de téléchargement. Le programme lance une sous fonction qui fait le rapport de la taille 
du fichier déjà reçu et la taille totale du fichier attendu.  
 
 
 
Déroulement du cas Quitter l'application 
 
-1.1 Pré conditions : L'application est en cours. 
-1.2 Action principale : Le programme quitte l'application. La mémoire allouée au buffer réseau est 
libérée, ainsi que celle utilisée par le système pour modifier les fichiers en cours de réception. 
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Conception Réseau 
 

Diagramme des principaux cas d’utilisation 
 

 

 

Diagramme du cas d’utilisation : Connexion 
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Diagramme du cas d’utilisation : Déconnexion 

 

 

 

Diagramme du cas d’utilisation : Recherche 
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Description du cas d’utilisation : Recherche 
 
Scénario : Le client recherche un fichier. 
 
Les acteurs sont le client et le réseau PTella (� GNUtella). Le système est l’application PTella. 
 
Le lancement de la recherche entraîne la création d’une session de recherche. L’application PTella envoie 
une requête QUERY sur le réseau afin de chercher des fichiers dont le nom se rapproche de celui qui est 
recherché. Le réseau répond par un QUERYHIT  qui rassemble des informations sur le fichier. Un hôte 
peut avoir plusieurs fichiers correspondants à la recherche. On recevra alors la liste des fichiers concernés 
associés à l’hôte, le port correspondant, la longueur du fichier… autant d’informations qui vont permettre 
de lancer un téléchargement par la suite.  
 

Diagramme du cas d’utilisation : Téléchargement 
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Description du cas d’utilisation : Téléchargement 
 
Scénario : Le client télécharge un fichier 
 
Les acteurs sont le client et le réseau GNUTELLA. Le système est l’application PTella. 
 
Le client choisit le fichier à télécharger parmi plusieurs fichiers qui sont listés par l’application PTella. Il 
lance ensuite le téléchargement du fichier concerné. Celui-ci se fait par le moyen d’une requête HTTP 
GET. Si le réseau trouve le fichier à envoyer, il répond par HTTP OK. L’envoi du fichier requiert au 
préalable la vérification de la charge réseau et la création d’un canal d’échange. 
 
 
 

DIAGRAMME DE CLASSES 
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ARCHITECTURE TECHNIQUE 
 

ARCHITECTURE RESEAU 
 

1. Architecture Centralisée 
 

 
 

 

 Ce type d’architecture a équipé pendant longtemps les réseaux, elle 
distingue deux types d’intervenants : le Serveur et ses Clients. Les 
données sont stockées centralement sur le Serveur. Le Client se connecte 
au Serveur pour envoyer et recevoir des données, pour communiquer 
avec les autres clients. Il n’y a pas de communication directe entre les 
Clients, en cas de panne du Serveur, il n’y a plus de données pour les 
Clients. Enfin, le nombre croissant de Clients implique une augmentation 
des ressources du Serveur. 
 
 Cas d’utilisation : Serveur WEB, Serveur de Base de Données, … 

 

2. Architecture Décentralisée 
 

 

 
 

 Ce type d’architecture est plus utilisé dans le monde scientifique 
avec les Systèmes Répartis. Le Peer ou Nœud est à la fois Client et/ou 
Serveur. Il n’y a pas les inconvénients d’un Serveur central. La 
communication s’effectue directement entre les Peers. Les 
responsabilités sont partagées, et cette architecture admet une certaine 
tolérance aux fautes. 
 
 Cas d’utilisation : GNUtella v0.4, … 

 

3. Architecture UltraPeer 
 

 

 
 

 Il s’agit ici d’une architecture décentralisée, assistée par des Super 
Nœuds permettant d’indexer les ressources. Il n’y a pas besoin de 
contacter tous les Peers, la demande d’information s’effectue 
directement auprès des UltraPeers. Enfin la communication finale est 
directement établie entre les Clients. 
 
 Cas d’utilisation : le système Napster, … 

 



 

Ecole Centrale 
d’Electronique 

 
Projet Technologique 

PTella_C&A_v2.doc 

 

 Page 12 / 35 
 

 
 
 

Exemple d’utilisation : 

 

 
 

 

4. Architecture « GNUtella 0.6 » 
 

 

 
 

 Cette architecture exploite la notion d’UltraPeers. Le 
protocole est utilisé par des nœuds connectés avec TCP/IP.  
  
 Des milliers de connections à travers des milliers de 
nœuds créent un " WEB " d’ordinateurs : le réseau GNUtella. 
  
 Les téléchargements se font directement via HTTP. 
 
 Avantage : Moins de trafic 
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PROTOCOLE GNUTELLA 0.6 
 

Généralités 
 
Les messages disponibles et leur cas d’utilisation : 
 

�  PING =  Trouver un autre servant 
 

�  PONG =  Réponse à un PING 
   Adresses et Informations pour partager des données 

 
�  Query =  Requête de Recherche de fichiers 

 
�  QueryHit =  Réponse à QUERY 

   Informations sur les données trouvées 
 

�  PUSH =  Communication via firewall 
  Envoi de fichiers 
 

�  BYE =  Déconnexion 
 
 

Exemples 
 

 
Exemple 1 : Routage de Ping/Pong 

 

 
Exemple 2 : Routage des Query/QueryHit (si nécessaire : Push) 
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PROTOCOLE HTTP 
 
 Les messages disponibles et leur cas d’utilisation : 
 
 

Demande sans aucun firewall 

Le Client se connecte directement sur l’adresse IP 
du Serveur avec le port cible. 
 
Ensuite, le Client initialisant le téléchargement 
envoie une requête de la forme suivante au serveur 
cible : 

GET /get/<File Index>/<File Name>/ HTTP/1.0 
Connection: Keep-Alive 
Range: bytes=0- 
User-Agent: Gnutella 
 
Où <File Index> et <File Name> sont une paire 
provenant du descripteur de la requête QueryHit 

Le Serveur recevant la requête de téléchargement 
répond avec HTTP 1.0 de la forme suivante : 

HTTP 200 OK 
Server: Gnutella 
Content-type: application/binary 
Content-length: 4356789 
 
Le fichier de données suit cette requête. Le 
téléchargement peut être interrompu puis repris 
depuis le point d’arrêt grâce au HTTP Range. 

 
 
 

Demande avec un firewall chez le Serveur 

Le Client ne peut initialiser une connexion directe 
avec le Serveur. Il envoie alors une requête PUSH 
au Serveur cible via le réseau GNUtella. 

PUSH <Serveur Id> <File Index>  
 <IP Client> <Port Client> 
Les informations nécessaires sont disponibles 
depuis la requête QueryHit. 

Le Serveur doit alors initialiser la connexion 
directe sur l’adresse IP du Client avec le port donné 
lors du PUSH. 
 
Si la connexion ne peut pas être établie, c’est que le 
Client initial est aussi derrière un firewall. En ce 
cas aucun transfert de fichier ne peut avoir lieu. 
 
Si une connexion peut être établie depuis le 
firewall du Serveur au Client, le firewall du 
Serveur doit immédiatement envoyer la requête 
suivante : 

GIV <File Index>:<Servent Identifier>/<File 
Name> 
 
Où <File Index> et <Servent Identifier> sont les 
valeurs provenant de la requête Push reçue. De 
même, <File Name> est le nom du fichier dans la 
table des fichiers locaux où l’index du fichier est 
<File Index> 
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Le Client recevant la requête GIV doit extraire le 
<File Index> et le <File Name> depuis l’entête et 
construire une requête HTTP GET de la forme 
suivante : 

GET /get/<File Index>/<File Name>/ HTTP/1.0 
Connection: Keep-Alive 
Range: bytes=0- 
User-Agent: Gnutella 

La suite correspond à la fin de la demande sans firewall. 

 
 
 

Demande avec un firewall chez le Serveur et un autr e chez le Client 
Téléchargement Impossible ! 

 
 
 
 

ARCHITECTURE GRAPHIQUE 
 

Captures du Prototype en SWING 
 
 
 
 

  
 
 

Connexion aux UltraPeers    Résultat de la Recherche 
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 Menu de Connexion 
  
 

Description de l'interface 
 
 

La fenêtre principale est composée d'un menu, d'une liste d’onglets affichant les téléchargements et 
les recherches. Dans l'onglet des téléchargements on a un tableau avec pour champs : le nom des fichiers, 
la vitesse, le pourcentage des fichiers reçus, et l'adresse de l'hôte envoyant le fichier. 

 
 
Les onglets de recherche prennent pour titre la chaîne de caractères recherchée, et affichent une 

liste de fichiers trouvés. 
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ANNEXES - CODE SOURCE 
 

 

 

 

 
 

CODE GRAPHIQUE 
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Classe PTella 
 
import com.trolltech.qt.core.*; 
import com.trolltech.qt.gui.*; 
 
public class PTella_2 extends QMainWindow { 
  

//We declare various variables for widgets, menus, toolbars, and actions that will be 
//explained later. 
private QMenu searchMenu; 
private QMenu downlMenu; 
private QMenu helpMenu; 
 
private QToolBar searchToolBar; 
private QToolBar downlToolBar; 
 
private QAction newAct; 
private QAction continueAct; 

          private QAction aboutAct; 
          private QAction aboutQtAct; 
     
          public QTabWidget tabWidget; 
          public QWidget tab; 
          public QWidget tab2; 
          public QWidget tab3; 
     
          public QProgressBar progressBar; 
          public QLabel label; 
 
          private String rsrcPath = "C:/Program Files/qtjambi-win-1.0.0-tp3/com/trolltech/images"; 
 

//In the constructor, we start by creating a menu bar and setting it as the menu bar for the 
//main window: 

         public PTella_2() { 
        QMenuBar menuBar = new QMenuBar(); 
        setMenuBar(menuBar); 
        setWindowIcon(new QIcon(rsrcPath+ "/qt-logo.png")); 
        setWindowTitle("PTella - Alpha Version 0.2"); 
        resize(800,600); 

 
        //Actions are usually reused in menus and toolbars to provide a consistent user  
        //interface. The actions used in the main window are set up before any of the  
        //standard menus, toolbars or other window elements. 
        try { 
            createActions(); 
        } catch (Exception e) { 

             e.printStackTrace(); 
        } 
        createMenus(); 
        createToolBars(); 
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        createStatusBar(); 
        createTabs(); 
        createProgressBars(); 
        //We call createActions(), createMenus(), createToolBars(), createTabs() and 

                   //createStatusBar(), five private methods that set up the user interface. 
     } 
 

//The application's About box is done using one statement, using the about() static 
//method and relying on its support for an HTML subset. 
//The tr() call around the literal string marks the string for translation. It is a good habit to 
//call tr() on all user-visible strings, 
//in case you later decide to translate your application to other languages. The 
//Internationalization with Qt overview convers tr() in more detail. 
public void about() { 
        QMessageBox.about(this, 

                          tr("A propos de PTella"), 
                           tr("Le projet <b>PTella</b> est réalisé dans le cadre d'un " + 
                              "Projet Technologique au sein de l'ECE. C'est un client Peer to Peer " + 
                              "utilisant le protocole GNutella et la technologie Qt Jambi.")); 
     } 
 

private void createActions() { 
        newAct = new QAction(new QIcon(rsrcPath + "/new.png"),  

tr("&Nouvelle recherche"), this); 
        newAct.setShortcut(new QKeySequence(tr("Ctrl+N"))); 
        newAct.setStatusTip(tr("Créer une nouvelle recherche")); 

 
                 continueAct = new QAction(new QIcon(rsrcPath + "/copy.png"),  

tr("&Reprendre un téléchargement ..."), this); 
        continueAct.setShortcut(tr("Ctrl+R")); 
        continueAct.setStatusTip(tr("Reprend un téléchargement déjà lancé.")); 

 
        aboutAct = new QAction(tr("&A propos"), this); 
        aboutAct.setStatusTip(tr("Montre la fenêtre A propos de PTella.")); 
        aboutAct.triggered.connect(this, "about()"); 

         
        aboutQtAct = new QAction(tr("A propos de &Qt"), this); 
        aboutQtAct.setStatusTip(tr("Montre la fenêtre A propos de la bibliothèque Qt.")); 
        aboutQtAct.triggered.connect(QApplication.instance(), "aboutQt()"); 

     } 
 

//The createActions() private method, which is called from the MainWindow constructor, 
//creates QActions. A QAction is an object that represents one user action, such as saving 
//a file or invoking a dialog. An action can be put in a QMenu or a QToolBar, or both, or in 
//any other widget that reimplements QWidget::actionEvent(). 
/The '&' symbol represents the letter which will be underlined to show us the shortcut for 
//this action. 
private void createMenus() { 
        searchMenu = menuBar().addMenu(tr("&Recherche")); 
        searchMenu.addAction(newAct); 
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        downlMenu = menuBar().addMenu(tr("&Téléchargement")); 
        downlMenu.addAction(continueAct); 

 
        menuBar().addSeparator(); 

 
        helpMenu = menuBar().addMenu(tr("&Aide")); 
        helpMenu.addAction(aboutAct); 
        helpMenu.addAction(aboutQtAct); 
} 

 
//Creating actions isn't sufficient to make them available to the user; we must also add 
//them to the menu system. This is what createMenus() does. 
//Just before we create the Help menu, we call QMenuBar.addSeparator(). This has no 
//effect for most widget styles (e.g., Windows and Mac OS X styles), but for Motif-based 
//styles this makes sure that Help is pushed to the right side of the menu bar. 

     //Let's now review the toolbars: 
private void createToolBars() { 
        searchToolBar = addToolBar(tr("Recherche")); 
        searchToolBar.addAction(newAct); 

 
        downlToolBar = addToolBar(tr("Téléchargement")); 
        downlToolBar.addAction(continueAct); 

     } 
 

//Creating toolbars is very similar to creating menus. The same actions that we put in the 
//menus can be reused in the toolbars. 

     private void createStatusBar() { 
        statusBar().showMessage(tr("Prêt")); 
} 

 
//Let's now create some tabs: 
private void createTabs()  { 

tabWidget = new QTabWidget(this); 
tabWidget.setObjectName("tabWidget"); 
tabWidget.setGeometry(new QRect(0, 55, 800, 545)); 

         
        tab = new QWidget(); 
        tab.setObjectName("tab"); 
        tabWidget.addTab(tab, "Recherche &1");         
        tab2 = new QWidget(); 
        tab2.setObjectName("tab_2"); 
        tabWidget.addTab(tab2, "Recherche &2"); 
        tab3 = new QWidget(); 
        tab3.setObjectName("tab_3"); 
        tabWidget.addTab(tab3, "Recherche &3"); 

 
        label = new QLabel(tab); 
        label.setObjectName("Fichier 1.mp3"); 
        label.setText("Fichier 1.mp3"); 
        label.setGeometry(new QRect(50, 10, 100, 14)); 
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        tabWidget.setCurrentIndex(0); 
     } 
     

private void createProgressBars() { 
progressBar = new QProgressBar(tab); 
progressBar.setObjectName("progressBar1"); 

        progressBar.setGeometry(new QRect(200, 10, 118, 14)); 
        progressBar.setValue(24); 
        progressBar.setOrientation(com.trolltech.qt.core.Qt.Orientation.Horizontal); 
} 

 
//The main() function for this application is typical of applications that contain one main 
//window: 
public static void main(String[] args) { 
        QApplication.initialize(args); 
        PTella_2 application = new PTella_2(); 
        application.show(); 
        QApplication.exec(); 
} 

}
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Classe GUILauncher 
 
package ptella; 
 
/**This is the main class which launches the application.*/ 
public class GUILauncher { 
  public static void main(String[] args){ 
   /*creates a new servent when the application is launched*/ 
   Servent servent = new Servent(); 
  } 
} 
 
 

Classe Servent 
 
package ptella; 
 
import … 
 
/**This is the most important class. 
 * It builds the graphical user GUI. 
 * It allows to create search session. 
 * It runs receivers to process file search requests and search replies. 
*/ 
 
public class Servent extends JFrame implements ConnectedHostsListener,  

MouseListener, ActionListener, WindowListener{ 
 
 private static final long serialVersionUID = 1L; 
 private GNUTellaConnection conn = null; 
 private boolean connecting=false; 
 private boolean connected=false; 
 private String downloadDir=null; 
 private boolean ultrapeer=false; 
 private String gateway=null; 
 private int port=6346; 
 private int maxSearchResponses=1000; 
 private ConnectionData connData ; 
 private JMenuBar menuBar; 
 private JMenu menu; 
 private JMenuItem[] menuItems; 
 private JLabel label; 
 private JTextField searchTextField; 
 private SearchSession search1 =null; 
 private JTable connectedHostsTable; 
 private MyModel connHostsTableModel =null; 
 private MyModel searchTableModel = null; 
 private JTable searchTable; 
 private Downloader downloader; 
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     private FileSearchReceiver fileSearchReceiver; 
 private SearchResponseReceiver searchResponseReceiver; 
  
 public Servent(){ 
  //title 
  super("PTella"); 
  //size 
  setSize(500,500); 
  //setResizable(false); 
  buildWin(); 
  addWindowListener(this); 
  setVisible(true); 
 } 
  
 /**This method builds the PTella GUI.*/ 
  

public void buildWin(){ 
  Container container = getContentPane(); 
 
  //menu bar 
  menuBar = new JMenuBar(); 
  menu = new JMenu("File"); 
  menuBar.add(menu); 
 
  //connection items 
  JMenuItem connectionItem =  new JMenuItem("Connection"); 
  JMenuItem disconnectionItem =  new JMenuItem("Disconnection"); 
  connectionItem.addActionListener(this); 
  disconnectionItem.addActionListener(this); 
  menu.add(connectionItem); 
  menu.add(disconnectionItem); 
  container.setLayout(new BorderLayout()); 
  container.add(menuBar,BorderLayout.NORTH); 
  menuBar.setVisible(true);   
  
  //status 
  label = new JLabel("status"); 
  container.add(label, BorderLayout.SOUTH); 
 
  //TabbedPane 
  JTabbedPane tabbedPan = new JTabbedPane(); 
  
  //network table 
  String[] netColumnNames = { "Host", "Status"}; 
  connHostsTableModel = new MyModel(netColumnNames); 
  connectedHostsTable = new JTable(connHostsTableModel); 
  JPanel networkPanel = new JPanel(); 
  networkPanel.setLayout(new BorderLayout()); 
  JScrollPane scrollpane = new JScrollPane(connectedHostsTable); 
  networkPanel.add(scrollpane,BorderLayout.CENTER); 
  //search table 
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  String[] searchColumnNames = { "Name", "Index", "Size", "Speed", "IP", "Port" }; 
  searchTableModel = new MyModel(searchColumnNames); 
  searchTable = new JTable(searchTableModel); 
  searchTable.addMouseListener(new MouseAdapter(){ 
  /*this is a listener which allows to get values at selected rows in the search table*/ 
   public void mouseClicked(MouseEvent e){ 
    int row = searchTable.getSelectedRow(); 
    downloader = new Downloader(searchTableModel.getValueAt(row)); 
   } 
  }); 
   
  JPanel bigSearchPanel = new JPanel(); 
  JPanel searchPanel = new JPanel(); 
  searchPanel.setLayout(new FlowLayout(FlowLayout.CENTER)); 
  searchTextField = new JTextField(); 
  searchTextField.setPreferredSize(new Dimension(300,20)); 
  JButton searchButton = new JButton("Search"); 
  JButton stopButton = new JButton("Stop"); 
  searchButton.addMouseListener(this); 
  stopButton.addMouseListener(this); 
  searchPanel.add(searchTextField); 
  searchPanel.add(searchButton); 
  searchPanel.add(stopButton); 
  bigSearchPanel.setLayout(new BorderLayout()); 
  bigSearchPanel.add(searchPanel,BorderLayout.NORTH); 
  JScrollPane scrollpane2 = new JScrollPane(searchTable); 
  bigSearchPanel.add(scrollpane2,BorderLayout.CENTER); 
   
  //tabbedPan 
  tabbedPan.addTab("Search",bigSearchPanel ); 
  tabbedPan.addTab("Network",networkPanel ); 
  container.add(tabbedPan); 
 } 
  
 /**This method creates a new connection from a configuration file named "jtella.conf" 
  * or from a default configuration. 
  */ 
 public void connect(){ 
  if(!connecting){ 
   try { 
    //read configuration file 
    readConfigFile(); 
     
    //create connection data 
    //use default configuration if the configuration file named  

//"jtella.conf" can't be found 
    connData = new ConnectionData(); 
    connData.setUltrapeer(ultrapeer); 
    connData.setGatewayIP(gateway); 
    connData.setIncomingPort(port); 
    conn = new GNUTellaConnection(connData); 
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    conn.addListener(this); 
     
    //run connection 
    conn.start(); 
    connecting=true; 
   
    System.out.println("Connecting"); 
    label.setText("Connecting..."); 
    System.out.println("<------------------------------------------->"); 

System.out.println("Technology:" 
+conn.getConnectionData().getConnectionGreeting()); 

System.out.println(“Incomingport:” 
+conn.getConnectionData().getIncomingPort()); 

    System.out.println("Gateway: " 
+conn.getConnectionData().getGatewayIP()); 

    System.out.println("<------------------------------------------->"); 
     
    //run file search receiver 
    runFileSearchReceiver(); 
    } catch (Exception e) { 
    e.printStackTrace(); 
   } 

} 
} 

 
/**This method stops the connection to the GNUtella network and cleans the network 
 * table in the GUI. If there is a runned search session, it closes it and cleans the search 
 * table in the GUI.  

  */ 
 public void disconnect(){ 
  if(connecting) { 
   //stop the connection 
   conn.stop(); 
   System.out.println("Disconnected"); 
   label.setText("Disconnected"); 
   connecting=false; 
   connected=false; 
   conn=null; 
   connectedHostsTable.removeAll(); 
   //clean the network table 
   connHostsTableModel.rowData.removeAllElements(); 
   connHostsTableModel.fireTableDataChanged(); 
  
   /*stop search and clean searchtable*/ 
   if(search1!=null) closeSearch(search1); 
   searchTable.removeAll(); 
   searchTableModel.rowData.removeAllElements(); 
   searchTableModel.fireTableDataChanged(); 
  } 
   
 } 
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 /** 
  * This method reads the configuration file named "jtella.conf" to extract 
  *Download Directory  
  *Ultrapeer status 
  *Gateway IP 
  *Incoming Port 
  *Maximum Search Responses 
  */ 
 public void readConfigFile(){ 
  /* 
   * Config File 
   */ 
  BufferedReader configReader = null; 
  try { 
   File configFile = new File("jtella.conf"); 
   if (configFile.exists()) { 
    configReader = new BufferedReader( 
     new FileReader(configFile)); 
    String configLine = configReader.readLine(); 
    while (configLine != null) { 
     // Comments 
     if (configLine.startsWith("#")) {} 
     // Download Directory 
     else if (configLine.startsWith("downloaddir=")) { 
      String[] dd = configLine.split("downloaddir="); 
      downloadDir = dd[1]; 
     } 
     // Ultrapeer status 
     else if (configLine.startsWith("ultrapeer=")) { 
      String[] u = configLine.split("ultrapeer="); 
      if (u[1].equals("true")) { 
       ultrapeer = true; 
      } 
      else { 
       ultrapeer = false; 
      } 
     } 
     // Gateway IP 
     else if (configLine.startsWith("gatewayip=")) { 
      String[] gip = configLine.split("gatewayip="); 
      gateway = gip[1]; 
     } 
     // Incoming Port 
     else if (configLine.startsWith("port=")) { 
      String[] p = configLine.split("port="); 
      try { 
       port = Integer.parseInt(p[1]); 
      } 
      catch (NumberFormatException nfe) {} 
     } 
     // Maximum Search Responses 
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     else if (configLine.startsWith("maxresponses=")) { 
      String[] mr = configLine.split("maxresponses="); 
      try { 
        maxSearchResponses = Integer.parseInt(mr[1]); 
      } 
      catch (NumberFormatException nfe) {} 
     } 
     configLine = configReader.readLine(); 
    } 
   } 
   else { 
    throw new FileNotFoundException(); 
   } 
  } 
  catch (FileNotFoundException fnfe) { 
   System.out.println("File jtella.conf not found"); 
   System.out.println("Default configuration used"); 
   downloadDir = System.getProperty("user.home"); 
  } 
  catch (IOException ioe) { 
   System.out.println("Syst can't read or write the file"); 
   System.out.println("Default configuration used"); 
   downloadDir = System.getProperty("user.home"); 
  } 
  finally { 
   if (configReader != null) { 
    try { 
     configReader.close(); 
    } 
    catch (IOException ioe) {} 
   } 
  } 
 } 
  
 /**This method runs search sessions.*/ 
 public void runSearchResponseReceiver(String fileName){ 
  System.out.println("Search session of "+fileName+" runned"); 
  searchResponseReceiver =  new SearchResponseReceiver(searchTableModel); 
  search1 = conn.createSearchSession( 

fileName,SearchMessage.GET_BY_NAME,100,0, 
searchResponseReceiver); 

  System.out.println(search1.toString()); 
 } 
  
 /**This method closes search sessions.*/ 
 public void closeSearch(SearchSession search1){ 
  search1.close(); 
  search1=null; 
 } 
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 /**This method runs a receiver for File search*/ 
 public void runFileSearchReceiver(){ 

System.out.println("File Search Receiver runned"); 
  //create new file search receiver 
  fileSearchReceiver = new FileSearchReceiver(); 
  FileServerSession s = conn.createFileServerSession(fileSearchReceiver); 
        fileSearchReceiver.setFileServerSession(s); 
 } 
    
 public boolean getConnected(){  
  return connecting; 
 } 
  
 public GNUTellaConnection getConn(){ 
  return conn;  
 } 
 
 /**This method is runned when the hosts list changes. 

* It detects established connections, incoming connections, outgoing connections and 
* display them into the network table in the GUI. 
*/ 

 public synchronized void hostsChanged(HostsChangedEvent arg0) { 
  //new thread to analyse new connections  
  new Thread("SetHosts"){ 
   public void run(){ 
    try{ 
     Thread.sleep(3000); 
    } 
    catch (InterruptedException ie) {} 
   
    //if connection has been launched 
    if(conn!=null){ 
    connected=false; 
    //clean dead connections 
    conn.cleanDeadConnections(); 
    connectedHostsTable.removeAll(); 
    connHostsTableModel.rowData.removeAllElements(); 
    connHostsTableModel.fireTableDataChanged(); 
    //get the connection list 
    LinkedList hosts = conn.getConnectionList(); 
    for (int j = 0; j < hosts.size(); j++) { 
     NodeConnection node = (NodeConnection)hosts.get(j); 
        Vector currConnection = new Vector(); 
        //if the connection has been established, we can display it   
     if (node.getStatus() == NodeConnection.STATUS_OK) { 
      connected = true; 
      System.out.println("Connected to " 

+node.getConnectedServant()); 
      //add the current connection to the network table 
          currConnection.add(node.getConnectedServant()); 
          currConnection.add("STATUS_OK"); 
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          connHostsTableModel.setValueAt(currConnection,j,0); 
     } 
     //display incoming connection 
     if (node.getStatus()  

== NodeConnection.CONNECTION_INCOMING) { 
      System.out.println("Connection incoming  " 

+node.getConnectedServant()); 
          currConnection.add(node.getConnectedServant()); 
          currConnection.add("CONNECTION_INCOMING"); 
          connHostsTableModel.setValueAt(currConnection,j,0); 
     } 
     //display outgoing connection 
     if (node.getStatus()  

== NodeConnection.CONNECTION_OUTGOING) { 
      System.out.println("Connection outgoing " 

+node.getConnectedServant()); 
          currConnection.add(node.getConnectedServant()); 
          currConnection.add("CONNECTION_OUTGOING"); 
          connHostsTableModel.setValueAt(currConnection,j,0); 

} 
    } 
    if (connected) { 
     label.setText("Connected    "); 
    } else { 
     label.setText("Connecting..."); 
    } 
   } 
  }.start(); 

} 
 
 public void mouseClicked(MouseEvent e) { 
  if(e.getSource() instanceof JButton){ 
   JButton burrButton = (JButton) e.getSource(); 
   //if the search button has been clicked, we run a new search session 
   if(connected && burrButton.getText().equals("Search")){ 
     //if the search session already exist, we close it and a run a new one 
    if(search1!=null){ 
       closeSearch(search1); 
        search1=null; 
     searchTable.removeAll(); 
     searchTableModel.rowData.removeAllElements(); 
     searchTableModel.fireTableDataChanged(); 
     } 
     //run search response receivers associated to filenames 
     runSearchResponseReceiver(searchTextField.getText()); 
   } 
   //if the stop button has been clicked, we close the search session 
   if(burrButton.getText().equals("Stop") && search1!=null){ 
   closeSearch(search1); 
   } 
  } 
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 } 
 
 public void mouseEntered(MouseEvent e) {} 
 
 public void mouseExited(MouseEvent e) {} 
 
 public void mousePressed(MouseEvent e) {} 
 
 public void mouseReleased(MouseEvent e) {} 
 
 public void actionPerformed(ActionEvent e) { 
  if(e.getSource() instanceof JMenuItem){ 
   JMenuItem currItem = (JMenuItem) e.getSource(); 
   if(currItem.getText().equals("Connection")){ 
    connect(); 
   } 
   if(currItem.getText().equals("Disconnection")){ 
    disconnect(); 
   } 
  } 
 } 
 
 public void windowClosed(WindowEvent e) {} 
 
 public void windowClosing(WindowEvent e) { 
  disconnect(); 
  dispose(); 
  System.exit(0); 
 } 
 
 public void windowDeactivated(WindowEvent e) {} 
 
 public void windowDeiconified(WindowEvent e) {} 
 
 public void windowIconified(WindowEvent e) {} 
 
 public void windowOpened(WindowEvent e) {} 
 

public void windowActivated(WindowEvent e) {} 
} 
 
 

Classe FileSearchReceiver 
 
package ptella; 
 
import … 
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/**This class allows to receive file search requests and eventually send required files.*/ 
public class FileSearchReceiver extends MessageReceiverAdapter{ 
 
 FileServerSession fileServerSession; 
  
 /**This method is launched when the application receives a file search request. */ 
   public void receiveSearch(SearchMessage searchMessage){ 
    if ( null == fileServerSession ) { 
          return; 
        } 
 
  System.out.println("FileSearchReplyMessageServer received query: "  

+ searchMessage.getSearchCriteria()); 
 
       // Respond to a test query only to avoid polluting the network 
  if (searchMessage.getSearchCriteria().equals("test999")) { 

System.out.println("FileServer returning query hit: "  
+ searchMessage.getSearchCriteria()); 

SearchReplyMessage.FileRecord record =  
new SearchReplyMessage.FileRecord(1,1,"test",null); 

 
   // This IP address is garbage, receiving client should respond with a push 
   // when it fails to connect 

// Note the servant code is just for testing, other servants will 
// not recognize it 
SearchReplyMessage searchReplyMessage =  

new SearchReplyMessage(searchMessage, 
(short)6666,  
"192.168.0.2", 
DownloadConstants.DOWNLOADSPEED_T3, 
"PTella");  

searchReplyMessage.addFileRecord(record); 
fileServerSession.queryHit(searchMessage, searchReplyMessage); 

} 
     } 
 
     /** 
      *  Implement to receive a push request 
      *  @param pushMessage request to push a file 
      */ 
     public void receivePush(PushMessage pushMessage){ 
        System.out.println("FileServer received a push request"); 
        System.out.println(pushMessage.getIPAddress() + ":" + pushMessage.getPort()); 
        System.out.println("File Index: " + pushMessage.getFileIndex()); 
     } 
 
 public void setFileServerSession(FileServerSession fileServerSession) { 
  this.fileServerSession=fileServerSession; 
 } 
} 
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Classe SearchResponseReceiver 
 
package ptella; 
 
import … 
 
/**This class allows to receive search replies and display them into the search table in the GUI.*/ 
public class SearchResponseReceiver extends MessageReceiverAdapter{ 
 
 private MyModel searchTableModel = null; 
  
 public SearchResponseReceiver(MyModel searchTableModel){ 
  this.searchTableModel = searchTableModel; 
 } 
 
 /**This method is runned when the application receives a search reply.*/ 
 public void receiveSearchReply(SearchReplyMessage searchReply) { 

Vector currVect = new Vector(); 
  System.out.println("****Test receiver session received reply****"); 

System.out.println("Port: " + searchReply.getPort()); 
System.out.println("IP Address:" + searchReply.getIPAddress()); 
System.out.println("Host Speed: " + searchReply.getDownloadSpeed()); 
System.out.println("FileCount:" + searchReply.getFileCount()); 
System.out.println("Vendor Code: " + searchReply.getVendorCode()); 
System.out.println("ID: " + searchReply.getClientIdentifier().toString()); 

 
//the servent has maybe many files  
for (int i = 0 ; i <  searchReply.getFileCount(); i++)  { 

 
       //a record is associated to each file 

  SearchReplyMessage.FileRecord fileRecord = searchReply.getFileRecord(i); 
  System.out.println("FileRecord: "  

+ i +", name: " +fileRecord.getName() +", size: "  
+fileRecord.getSize() +", index: " +fileRecord.getIndex()); 

 
  //record information about the current file 
  currVect.add(fileRecord.getName()); 
  currVect.add(fileRecord.getSize()); 
  currVect.add(fileRecord.getIndex()); 
  currVect.add(searchReply.getDownloadSpeed()); 
  currVect.add(searchReply.getIPAddress()); 
  currVect.add(searchReply.getPort()); 
 //display information about the current file into the search table 
  searchTableModel.setValueAt(currVect); 

} 
        System.out.println("****END Search session received reply****"); 
   } 
} 
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Classe Downloader 
 
package ptella; 
 
import java.util.Vector; 
 
/** 
 * This class allows to download files from hosts by using IP, PORT, Filename...  
*/ 
public class Downloader { 
 
 Vector download; 
  
 public Downloader(Object currVect) { 
  download = (Vector) currVect; 
  printProperties(); 
 } 
 
 public void printProperties() { 
  System.out.println((String) download.get(0)); 
 } 
} 
 
 

Classe MyModel 
 
package ptella; 
 
import … 
 
/**This class provides models to create tables in the GUI.*/ 
public class MyModel extends AbstractTableModel { 
 
 Vector rowData = new Vector(); 
  
 String[]   columnNames = null; 
 
 public MyModel(String[] columnNames){ 
  this.columnNames=columnNames; 
 } 
   
 public String getColumnName(int col) { 
         return columnNames[col].toString(); 
 } 
  

public int getRowCount() { return rowData.size(); } 
      
 public int getColumnCount() { return columnNames.length; } 
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 public Object getValueAt(int row, int col) { 
  if(rowData.size()!=0){  
       Vector currVect = (Vector) rowData.get(row); 

   return currVect.get(col); 
      } else { 

Vector currVect = null; 
       return currVect; 
      } 

} 
      
 public Object getValueAt(int row) { 
      if(rowData.size()!=0){  
       Vector currVect = (Vector) rowData.get(row); 
       return currVect; 
      } else { 
       Vector currVect = null; 
       return currVect; 
      } 
 } 
      
 public boolean isCellEditable(int row, int col){ return false; } 
  

public void setValueAt(Object value, int row, int col) { 
      if(row<rowData.size() && rowData.get(row)!=null){  
       System.out.println("destroy"); 
       rowData.remove(row); 
       fireTableRowsDeleted(row, row); 
      } 
      rowData.add(row, value); 
      //fireTableRowsInserted(row, row); 
      fireTableDataChanged(); 

} 
  

public void setValueAt(Object value) { 
      /* 
      if(row<rowData.size() && rowData.get(row)!=null){  
       System.out.println("destroy"); 
       rowData.remove(row); 
      fireTableRowsDeleted(row, row); 
      } 
      */ 
       
      rowData.add(value); 
      //fireTableRowsInserted(row, row); 

     fireTableDataChanged(); 
 } 
} 
 
 


